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UVOd POZNAMKY

Co se naucis

Pocitace a vypocetni technika nasli své uplatnéni snad ve vSech oborech lidské Cinnosti.

Jen téZzko bychom dnes hledali obor, ve kterém se pocitace nevyuzivaji.

Ani prace s fotografiemi, videem a audiovizualni tvorba neni vyjimkou. Pfichod dnes

velmi vykonnych pocitacl pak umoziuje stale vétsi vyuZziti pravé v tomto oboru. Dfive
spiSe okrajové vyuziti je dnes nahrazeno moznosti fotografie i video zpracovat na pocitaci

kompletné. V tomto kurzu se naucite, jak vytvofit videoprezentaci nebo film v

jednoduchych aplikacich. Nejdfive je tfeba se podivat na to, co to vibec proces
digitalizace je a jak digitalni fotoaparat nebo kamera, které k pofizeni zdznaml

pouzivame, funguji. KdyZz zaznam pofidime, je tfeba ho zpracovat a nasledné v pocitaci

prehrat, proto zde najdete také software, ktery je k tomu v pocitaci treba mit.
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Analogovy a digitalni zaznam

Rozdil mezi analogovym a digitalnim zaznamem

Rozdil mezi analogovym (napf. klasicka gramofonova deska) a digitalnim (CD, DVD...)
zaznamem informace spociva v tom, Ze u digitdlniho zdznamu se signal nezaznamendva
na nosi¢ primo, ale nejdfive se prevede na ciselné hodnoty a teprve ty se uchovavaiji.
Prakticky nic v pfirodé neni interpretovdno digitdlné a vSechny tyto vstupni uUdaje je
nutno do pocitace dostat v dvojkové formé, tedy je digitalizovat.

Clovék vnima svét analogové. Pokud vidime nekone¢nou krasu rdzové zahrady,
poslouchdme smutny hlas housli, ¢i sledujeme ladny pohyb ptakl na obloze, mizeme
fici, Ze pouze prijimame trvaly tok nekonecné proménnych dat skrze naSe smysly.
Samoziejmé je nevnimame jako data, ale spiSe jako svétlo, zvuk, nebo vini. Pocitace jsou
oproti lidskému mozku krasné hloupé. Nemohou vnimat analogova data okolniho svéta,
jediné ¢emu rozumi je O (vypnuto) a 1 (zapnuto). Pfes toto omezeni jsme schopni pfinutit
nase pocitace k tomu, aby zobrazovaly obrazky, pfehravaly zvuky, popfipadé video.

Nekonecné proménlivé zvuky, barvy a tvary vSak musi byt pfevedeny do jazyka pocitacd,
tedy jednicek a nul. Tomuto procesu fikdme digitalizace.

Dale se seznamite se zafizenimi, kterym lze video nebo obrazky snimat. Mezi nejvice
pouzivané patii digitalni fotoaparat a digitalni videokamera.
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Digitalni fotografie

Princip funkce fotoaparatu
Digitalni fotoaparat je fotoaparat, zaznamenavajici obraz v digitalni formé, takze muze
byt okamzité zobrazen na zabudovaném displeji nebo nahran do pocitace.

Zakladni funkci digitdlniho fotoaparatu je snimani statickych obrazii do podoby tzv.
digitalni fotografie a umoznit tak jejich dalsi zpracovani, napf. pomoci béZzného pocitace,
jejich tisk ¢i vyvolani specidlni osvitovou jednotkou do vysledné podoby jako u klasické
fotografie.

Princip digitdlniho fotoaparatu vychazi z konstrukce klasického fotoaparatu. Jadrem
pristroje je svétlocitliva plocha snimace na bazi technologie CCD - Charge Coupled Device
nebo CMOS Complementary Metal-Oxide—Semiconductor. Na plochu senzoru je
promitan obraz pres systém optickych ¢ocek v objektivu. Svételna energie, ktera prichazi
ze snimaného prostoru (scény), je v jednotlivych pixelech (obrazovych bodech)
prevadéna na elektricky signal a uloZzena v podobé vazaného naboje (u technologie CCD).
Naboj vznika postupné béhem expozice Cipu, kdy je oteviena uzdvérka fotoaparatu a
svétlo mlZe dopadat na Ccip. Princip vzniku elektrického ndaboje je zaloZen na
fotoelektrickém jevu s tim rozdilem, Ze naboje neodtékaji okamzité do vnéjsiho obvodu,
ale jsou izolovany v nabojovych zasobnicich v elektricky izolované strukture Cipu.

Po uzavieni uzavérky jsou vygenerované naboje z Cipu postupné odvadény a méreny
specialnim zesilovacem pro kazdy jednotlivy pixel. Takto ziskany signal je a dale preveden
AD prevodnikem na signal v binarnim kdédu. Vznikly datovy proud je pak pomoci
mikroprocesoru rGzné upravovan a preveden do nékterého grafického formatu
pouzivaného pro zaznam obrazovych dat, napf. RAW, JPEG nebo TIFF. Vysledny datovy
soubor je ulozen zpravidla na pamétové médium v podobé pamétové karty nebo
vestavéné paméti typu Flash-EEPROM tj. elektricky mazatelnd pamét s trvalym
zaznamem, ktery je uchovan i bez privodu elektrického napéti. Existuji i pFistroje, které
dokdzou fotografie nebo videosekvence pfimo zaznamenat na CD nebo magnetické
pasky, oviem to je béZné spiSe v oblasti digitalnich videokamer.
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Dnes se témér vyhradné pouzivaji digitdlni fotoapardty se snimaci umoziujicimi
pofizovat fotografie barevné. To ve vétsiné pfipadl zajistuje tzv. Bayerova maska, v niz
jsou z kazdych ctyr bunék snimace dva prekryty zelenym filtrem, jeden ¢ervenym a jeden
modrym. Toto usporaddani je dano navaznosti na spektrdini citlivost lidského zraku, ktery
je v oblasti zelené barvy nejcitlivéjsi. Napriklad ctyfmegapixelovy snimac obsahuje dva
miliony bod citlivych na zelenou, a po milionu bodu citlivych na ¢ervenou a modrou.
Zbyvaijici barevnd informace se ve vysledném snimku dopocitava.

Vyjimkou jsou senzory Foveon, které jsou zaloZzeny na principu pronikani svétla o riznych
vinovych délkach do rGzné hloubky. Kazdy pixel tedy ma zaznamenany informace o viech
tfech barvach a interpolace tedy neni tfeba. Proto miZe mast rozliSeni - je nutno jej
vydélit tfemi. DalSim alternativnim typem senzord je Super CCD, které maji ¢tvercovou sit
otocenou o 45°. Poslednim typem je Super CCD EXR.

Pro srovnani: lidské oko obsahuje cca 6-8 miliond bunék citlivych na barvu (¢ipkd) a az
150 miliond bunék citlivych na jas (ty¢inek). V oblasti barevného rozliseni tak digitalni
fotoaparaty lidské oko prakticky pfekonaly. V soucasné dobé ale fotoaparaty nedosahuiji
dynamického rozsahu oka.

Druhy fotoaparatu

Dnesni digitalni fotoaparaty nabizi kromé své zakladni funkce také fadu dalsi doplfujicich
a rozsitujicich funkci, které souviseji at uz pfimo ¢i nepfimo se zpracovavanymi
obrazovymi daty. Nékteré fotoaparaty tak dokazou kromé obrazu zaznamenat i
pohyblivé scény ve formé videa nebo zvukovy zdznam ve formé ozvuceného videa nebo
jako poznamky k pofizenym snimkdm.

Digitalni fotoaparaty se déli na tfi zakladni skupiny:

Kompakty
Kompaktni fotoapardty jsou navrhovany s cilem snadné obsluhy a co nejmensich
rozmérd.
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EVF (nepravé zrcadlovky) POZNAMKY
EVF je zkratka z electronic viewfinder — fotoaparaty tedy maji v hledacku displej, ukazujici
obraz ze senzoru. Moderni EVF pfistroje maji rozliSeni okolo deviti megapixelt a zoom

objektivy s velkym rozsahem ohniskovych vzdalenosti. Vétsina téchto fotoaparatl ma

také opticky stabilizator obrazu.

DSLR (digitalni zrcadlovky)

Digitdlni zrcadlovka je v podstaté béZna zrcadlovka, ktera misto filmu obsahuje CCD nebo
CMOS senzor. Z principu konstrukce vyplyvd maximalni vérnost zobrazeni v hledacku,

moznost pouZiti vyménnych objektivd. V nynéjsi dobé nabizi téméf kazdy vyrobce

zrcadlovku s mozZnosti komponovat zabér na displeji (v reZimu tzv. live view).

Uprava fotografie

K Upravé fotografie mizZete vyuZit free aplikaci PhotoFiltre. Tady najdete stru¢ny navod,
jak v aplikaci pracovat. Pozdéji se v ni také pokuste v rdmci vasi Ulohy upravit vami

vybranou fotografii.

Zde je struény popis ovladani:

Menu Soubor: dava pfistup k funkcim programu.

Lupa: UmoZnuje ménit zobrazenou velikost obrazku: obrazek se ve skutecnosti
nezvétsi/nezmensi, jen se jinak zobrazi.
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Zoom 100 % je skutecna velikost vaseho obrazku - 1 pixel na obrdzku odpovida jednomu
pixelu obrazovky. Doporucuji pouzivat zoom 100% pfti kresleni a obecné, abyste méli
predstavu o tom, jak vas obrazek skuteé¢né vypada.

Je-li obrazek vétsi, nez dostupna velikost pracovni plochy, mize se ji ptizpUsobit. Jestlize
je obrazek mensi, bude se zobrazovat ve 100% velikosti. Tohle omezeni velikosti je
uzitecné, kdyZz si chcete prohlizet vice fotek ze slozky (pomoci klaves PageUp /
PageDown)

Usnadnéni: Pomoci klaves 0 a 1 na numerické klavesnici mlzete prepinat prizplsobeni a
100% velikost. Jde to i pomoci kole¢ka mysi.

Paleta barev vpravo: Tato Cast je tradicni a podobnd u vsech grafickych programu. Dva
Ctverce predstavuji kazdy jedno tlacitko mysi. Jestlize pouzijete napriklad Stétec, bude
kreslit hnédé levym tlacitkem a bile pravym tlacitkem. Barvy zménite kliknutim na
Ctverce (otevie se paleta na vybér), nebo pouZijete kapatko na nasati néjaké barvy z
obrazku, kterou chcete opét kreslit. Je to také barva popredi a pozadi.

Panel ndstroji pouzivame k vybéru, podle toho, co s fotkou chceme délat, jak ji chceme
upravit. Pouzit miZeme nastroje na kresleni - Stétec, sprej, rozmazavatko, klonovaci
Stétec (pomoci ctrl a kliknuti vyberete, jaky vybrat vzor, pak jen razitkujete, pozor na
volbu nepohyblivy/pohyblivy), kyblik (naléva barvu do vybéru), magickad halka - provadi
vybéry na zadkladé podobnosti okoli a mista, kde jste klikli (zaskrtnete-li Barva, vybere
vsechna podobnd mista v obrazku). Pfi pouZiti téchto ndstroji se obcas zobrazi jejich
specidlni volby misto panelu vybér(.

Zona obrdzku - pracovni oblast, kde muZete pracovat s obrazky, vyberete pretazenim
mysi.

Stavovad lista Uplné dole obsahuje informace o velikosti obrazku, poctu barev

Ikonky - zkratky menu tyto ndastroje se vyskytuji ve volbdch menu a zde jsou umistény
kvlli snadnéjsi pfistupnosti
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Digitalni video

Princip funkce digitalni kamery

K pofizeni pfimo videa mlZeme pouzit fotoaparat s mozZnosti natiddet videosekvence
nebo ptfimo videokameru nejriiznéjsich typud. VSechny dnesni videokamery, jak analogové
tak digitalni, maji néco spole¢ného s digitalnim fotoaparatem — snimaci (CCD) prvek. Tyto
fotocitlivé obvody prevadéji dopadajici svétlo na elektricky naboj. Ten je pak méfen a

pfevadén do digitalni podoby.

Profesionadlni digitalni videokamera

Digitalni videokamera
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Zpracovani zaznamu z videokamery
Poté co jsme nahrali potfebné video do pocitace, at uz bylo z jakéhokoliv zdroje, musime
ho pred tim, neZ ho vyexportujeme na néjaké médium, nejéastéji na disk DVD, zpracovat.

S videem se da v této fazi délat témér vse. Je to spiSe otazka tvaréi, umélecka a
neexistuje Zzadny obecny ndvod, ¢i Sablona jak spravné stfihat, aby vznikl hezky film.

Nejpouzivanéjsi software na zpracovani videa je Pinnacle Studio nebo muiZeme vyuZit
pfimo soucast Windows Movie Maker. V obou programech miZeme video editovat,
vkladat titulky, prechody, efekty, klipy, editovat a pfidavat zvuky, hudbu a podobné.

Prehrani videa v pocitaci

Pocita¢ mUzZe byt nejuniverzalnéjsi pfehravac vsech moznych formata videa, od dnes jiz
zastaralych az po nejmodernéjsi formaty jako Blu-ray. PocitaC je samoziejmé nutné
vybavit nejen pfislusnou mechanikou, ale rovnéz i kodeky a softwarovymi prehravaci.

Za slovem "kodek" se ukryva zafizeni (resp. softwarovy program), ktery je schopen
»zakodovani“ a ,dekddovani” digitdlniho proudu dat ¢i analogového signalu. Neztratova
komprese data zkomprimuje, z nich potom dekompresi mizZete ziskat plvodni data v
nezménéné podobé. Oproti tomu ztratovda komprese, jak uz napovida nazev, zpuUsobi
ztratu nékterych dat.

Nainstalovat kodeky nutné pro prehrani vice ¢i méné béinych formatl videa je velmi
snadné. Bézné dostupné balicky kodek(l obsahuji vSe potifebné pro prehravani zvuku,
obrazu i titulkd, navrch Casto pridavaji také prehravace videa. Nejznaméjsi volné
stazitelné bali¢ky kodek( jsou: Codec Pack all in one, K-Lite Codec Pack a XP Codec Pack.
Asi namitnete, Ze video a DVD umi prehrat i Windows Media Player, integrovany do
operacniho systému Windows, a budete mit jisté pravdu. Tento prehravac si ale neporadi
ani zdaleka se vSemi béznymi formaty, které se vyskytuji na internetu, neumi prehrdvat
titulky u DivX film{, je zbyte¢né robustni a naro¢ny na systémové zdroje.

Podivejme se tedy radéji na dalsi bezplatné dostupné dopliiky pro prehravani videa
v pocitadi.

Real Alternative & QuickTime Alternative

Na internetu se velmi Casto vyskytuji také formaty QuickTime a RealMedia, které ke
svému prehravani standardné potrebuji neohrabané prehravace. Vybornou ndhradou
jsou alternativni, svizné a nenarocné prehrdvace Real Alternative a QuickTime
Alternative, dostupné zcela zdarma, také jako volitelné soucasti kodekovych balikd.
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FLV Player

Format Flash Video (FLV) je pouZivan na video serverech jako je YouTube atd. a k jeho
prehravani mimo internetovy prohlizec je tfeba speciadlni prehravac. FLV Player pfehraje
jak FLV soubory stazené do pocitace, tak i video v tomto formatu pfimo na internetu.

Zoom Player

Univerzalni prehrdvac videa a hudby Zoom Player pfehraje filmy v komprimovanych
formatech, stazené z internetu, tak i DVD, RealMedia, QuickTime a dalsi typy videa. Zoom
Player zvladne rovnéi vSechny béiné formaty hudby a prohlizeni obrazk(. Vzhled
prehravacd je mozné upravit pomoci skind.

Media Player Classic

Maly a nendrocny, ovsem velmi Sikovny prehrava¢ Media Player Classic si poradi s
komprimovanymi formaty videa, filmy na DVD nebo soubory RealMedia a QuickTime,
které jinak potrebuji specidlni prehravac. Media Player Classic neni nutné instalovat a
jeho ovladani je velmi snadné.
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Vytvoreni videa v aplikaci

Photostory

K porizeni tohoto filmu dokonce neni potfeba mit videokameru, staci digitdlni
fotoaparat, ktery vlastni témér kazdy. Postaci vdm pouze fotky a jeden Sikovny
programek s nazvem Microsoft Photo Story 3.

Microsoft Photo Story 3 se fadi mezi produkty pro typické domaci vyuziti a navic za néj
nezaplatite ani haléf - pro uzivatele Windows XP a vyssich verzi OS je totiz program zcela
zdarma. Photo Story 3 evidentné nema za uUcel pouze doplnit multimedialni schopnosti
Windows XP a jeho variant Media Center Edition ¢i Tablet PC Edition (pod jinymi verzemi
Windows program nefunguje), nybrZ soucasné slouZi i jako tzv. "reklamni" software
propagujici pouzivani desaté verze Windows Media Playeru.

Photo Story 3 dokdZe ozivit a "rozhybat" statické obrazky a fotografie (skenované i
digitalni) a vysledek uloZi v podobé WMV videa. Pouzivani a ovladani Photo Story je velmi
jednoduché.

K fotografiim muzete pridat rGzné efekty, popisky ¢i titulky, pridat hudbu nebo jiny
zvukovy doprovod (napf. vlastni komentar). U fotografii Ize v programu provadét i
zakladni editaci - mlzZete fotografie ofezavat, otacet apod.

Vytvorené prezentace mUzete vypalit na CD nebo DVD, odeslat mailem nebo zverejnit na
internetu
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Uvodni obrazovka po spusténi programu Photo Story.

y komenta¥ k obrazkiim a dopinit
Je rovnéi moiné sdiet celou fadou

dopinénim obrazRer

=

POZNAMKY

1. Zde vybereme

tuto moznost,
vytvofime novou

prezentaci

Photo Story 3 pro Windows
Program Photo Story umoziuje vytvaFet zaje
o efekty panoramatického zobrazeni a
Pomodi programu Photo Story
prezentad o ndzvy a hudebni
riznych zpdsobd.
- N Wherte Je L
(=) Ssie
- 4 ‘novou prezentac
' Upravit projekt
, » () prehrét prezentad
2. Timto tlacitkem
vidy pokracujeme na
Dalsi obrazovku
programu...
Zpét

i a pak

%, Photo Story 3 pro Windows

Importovat a usporadat obrazky

Uprawit...

UloBt projekt.

Vyberte obrazky, které chcet)
prezentaci, 2 pak je uspoiade
pozadovaného poradi na filmo

Dalii informace o dpravé obrs;

3. Obrazky

importujeme ze slozky,
kterou jsme si vytvorili

v PC a kam jsme je
stahli z fotoaparatu.
Do slozky si umistime

jen ty, které budeme
chtit do videa vlozit.

I . s
evropsky 'ﬁr ‘I\:: i

sociaini MINISTERSTV O Vadélavani
[~ 4 fondvCR  EVROPSKA UNIE )

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

MLADEZE A T

2

" pro konkurenceschopnost 2 £ecky kraj
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. Photo Story 3 pro Windows

Importovat a usporadat obrazky

G) a =S & & upait... -
Lo [ e

[ tioovias | |

Uobtprojekt... |

Vyberte obrazky, které
prezentaci, a pak je usj
pozadovaného pofadi

Datéi informace o Uprav

POZNAMKY

4. Obrazky se
naskladaji vedle sebe

do filmového pésu.

Sipkami vpravo se
posouvdme na dany

obrézek, kfizkem ho
muzZeme smazat z

pasu.

<mét ||

Daldi > ]I

Otodit a ofiznout

6. Po dokonceni Gprav
okno zavieme a
vratime se k pasu
obrazka.

Otodit

Zaskrtnéte policko Ofiznout
pretahnéte uchyt obdéiniku a
oblast obrazku, kterou chcete zac

Daléi informace o ofiznuti

[T ofiznout

5. Vybrany obrazek

muzeme v této fazi
upravit, jak

potiebujeme (ofez,
otoceni, odstranéni

Cervenych o€i...). Foto
muzZeme automaticky

opravit nebo pridat
razné efekty.

Obnovit

K jednotlivym snimk({m lze vkladat texty, titulky, Ize nastavit pohyb kamery pfi zabéru na

snimek

** x
Fatgfts
: * *
evropsky LA

socidinf MINISTEASTVO SKOLSTVI
fondvCR EVROPSKA UNIE CHovY

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

MLADEZE A TELO

OP Vzdélavani . A
pro konkurenceschopnost  JZr¢ccky frs

2
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& Photo Stoy 3 pro Windowsy 7.Zde muzeme

POZNAMKY

k vybranym
fotkam vkladat

| Pfidat nazev k obrazkiim

nazvy, texty,
vybrat styl textu,

MZete piidat text k obra:
nazev prezentace.

barvu a jeho
umisténi na
obrazku. Obrazek,

<Sem zadejte text, ktery chee

Jako nézev k vybranému obrg 5
se kterym

pracujeme, je

modre zvyraznén.

@ el ) D)
] e
[ oot ) [ v Ccam ][ ow> ) [sem

8. Vybrany obrédzek
muzeme v této fazi

doplnit mluvenym
komentédrem, ktery

nahrajeme pomoci
mikrofonu.

9. Zde vybirdme vlastni

nastaveni pohybu kamery \uveny komentar a prizplsobit pohyb

po snimku, viz dalsi
obrazek...

Chcete-li prezentaci dg

pohybu a vybéry

75 00:00 zastaveno ®

<Sem zadejte pozndmky, které vam pomohou  «
phi nahrévéni miuveného komentafe k tomuto
obrézku.> “

Takto mUzeme volit pfechody mezi snimky, pocatecni a koncové pozice, dobu trvani

zabéru. Provedené Gpravy miZeme posoudit pomoci Nahledu.
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13. Na karté Pfechod
volime prechody mezi

snimky, viz dalsi
obrézek

10. Pomoci pocatecni a
koncové pozice mizeme

zadat pohyb ,kamery” pfi
zabéru na snimek

1024 x 768 pixeld

Doba trvéni
Nastavit dobu trvani automaticky
([ \Doba zobrazeni obrazku v sekundéch 5,0

12. V nédhledu se mizeme
podivat, jak zabér vypada.
Po ukonceni Gprav
vybereme Zavfit a vratime
se opét na filmovou osu
snimkd

11. Dobu trvéni zabéru na
snimek zaddvame
zde...automaticky nebo
pfimo v sekundach

K videu ze snimk( mlzZeme pfidat hudebni doprovod. Mizeme vybrat soubor z naseho
pocitace nebo hudbu sami vytvofit.

Strana | 15

m TENTO PROJEKT
5% Sy JE SPOLUFINANCOVAN
evropsky [N y Q EVROPSKYM SOCIALNIM FONDEM
sociainf MINISTERSTV! STV, o Vadelavani T PR x
- fondvCR EVROPSKA UNIE  MLADEZE A TELC ¢ pro Monkurenceschopnost 4 echyi fraf A STATNIM ROZPOCTEM
INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI CESKE REPUBLIKY

POZNAMKY

i
ASISTA

Realizator projektu:
ASISTAs. r. 0.

J. Ressla 1793

434 01 Most
www.asista.cz



- ocevrena SHOL3

®
(] ]
om
@@B@®® moderni | atraktivni | komunikativni

Vlastni poh)

Pohyba doba ] Prechod

POZNAMKY

14. V této nabidce

vybereme prechody
nebo prolinani

jednotlivych snimkd,

[¥] zahjit aktudini obrézek pomod prechodu
Pedchozi obrézek:

pod lidtou mazeme
opét nastavit dobu

trvani pfrechodu

-

Pfechody:
Otodt list dold Otodit list dold, list dold a Otodit list doprava Otodit list
doprava
Otoditkstnahorua  Otodt kst nahoru a Prolnout Profiznout doleva

©) Nastavit dobu trvani pechodu automaticky
*) Doba zobrazeni prechodu v sekundach 1,0

15. Dole na listé muzeme
zvolit ndhled, nebo ulozit

zvolené prechody, volbou
Zavrit se vratime k filmové
ose

3 pro

&, Photo Sto

indows

Pridat hudebni doprovod

tlacitko Vybrat hudbu nebo Vytvorit hudbu.

Dakii © pfidini hudeb

Vybrat hudbu. ., Vytvodit hudbu...

17. Hudbu volime ze
souboru v naSem pocitaci
nebo vedlejsim tlacitkem
muizeme hudbu sami

vytvorit

K sadé obrazkd miete pfidat hudebni doprovod. Vyberte obrazek, u néhoz mé hudba za¢it hrat, a pak klepnéte na

16. Po vybéru karty

Dal$i muzeme
k videu pridat
hudebni doprovod

Nakonec je tfeba uloZit hotovou praci do pocitace.

* %k ﬁ
* * ..
- i g i
evropsky Ak ‘E ¢
socilni MINISTERS sTVi P Vadélavani 7
[~ 4 fondvCR EVROPSKA UNIE v ADE? SUY " pro konkurenceschopnast 7 rteck rayf
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POZNAMKY

18. Poslednim krokem

v nasi praci je ulozeni
prezentace, vybereme
profil pro pocitace

UlozZit prezentaci

(popfipadé CD nebo DVD)

Profil pro e-mai - 1 (160x120)
Profil pro e-mail - 2 (240x180)
Profil pvo und 3 (320x240)

po&hﬁz 3 (800x600)
Profil pro po&itaZe - 4 (1024x768)
Profil pro vytvafeni diskl) CD s videem - NTSC (320x240)
Profil pro vytvaFeni diskl CD s videem - PAL (384x288)
i:  Fprofil pro vvtvéi‘enl diskd) DVD - NTSC (640x480)

table Media Center (320x240)
Proﬁprozmmsrnarwhomspr amem Windows

Nazev souboru:  Tabor2008]
Uloiit jako typ: (Soubovyvefovmitu WMV (".wmv)

| ‘> Prochézeni slozek

Nastaveni kvality
Profi: Z(me)
Popis: v poditad (procesor pracujici na frekvena
mmuwmwu) vmv-dea 640480,
[ NW Aﬁtprom.. I [ <Zpit ] I Dak{> ] I Storno
T / A

19. Zde vybereme, kam
v pocitaci vytvoreny soubor

umistime a pod jakym
ndzvem

20. Po vybéru Dalsi

dojde k vytvoreni
videa

Dokonceni prace, spusténi a prehrani vytvorené videoprezentace.
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21. Hotové video

POZNAMKY

si miZzeme

Prezentace byla Uspésné vytvorena. ™ 2
prehrat...

Nézev souboru: PhotoStory2.wmv

Umisténi:

(5 bzt prezentac

@ Vytvoiit jinou prezentaci

[ Mpovise | [ uotpas. ] [ <wn [ rog_J | s

23.Zde

22. Projekt muzeme kdykoliv
v priibéhu tvorby uloZit ne jako

program
ukoncime

video, ale také jako soubor Photo
Story a kdykoliv do néj vstoupit,

zménit ho nebo opravit (zménit
titulky, hudbu, prechody snimka...).

Pokud vytvofime video, jiZ do
projektu — hotového videa -

zasdhnout nemGzeme.
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Uprava videa v aplikaci POZNAMKY

Windows Movie Maker

Pomoci toho nastroje muiZete editovat, vytvaret a dokonce i sdilet svoje domaci
videozaznamy. Editovat lze obraz i zvuk nahravek. KdyzZ si videozdznam upravite podle

svych prani, napt. doplnénim zvukd, ¢i speciadlnich efektl, miZete jej uverejnit na webu,
¢i ulozZit zpét na DV medium. Jeho ovladani je jednoduché a intuitivni. MlZete

importovat, stdhnout video pfimo z kamery nebo pouzit pro upravu film, ktery mate

napfiklad natoceny fotoaparatem nebo vytvofeny ve dfive zminéné aplikaci
PhotoStory. Film mUlzZete upravovat, stfihat, vkladat titulky, pfechody, hudbu ¢i hudebni

doprovod, mliZete ho prolozZit fotografiemi.

Uvodni obrazovka

Pro zobrazeni nabidky a postupu, jak s filmem pracovat si zvolte Ulohy v panelu nahore.

Y| 9 - o | [ oy | Ketekee | wiate =3 | @

Kolokce: Wildlifo
Pletipridte ko na Zasoves 0%

1. Digitalizovat video (%)

2 Sestithat film v
3. Dokondit film v

Strana | 19
= — - ENTO PROJEKT Realizator projektu:

* -

- iGFr ] e i oo

A x ) ! V/ S 5.0
il - Q =Y SOCI/ A NDEN >
socilni i MINISTERSTVO SKOLSTV OP Vzdélavani i >

[~ 4 fondvCR EVROPSKA UNIE w4 H pro kenkurenceschopnost 1/ rtecky; fritj VI ROZPOCTEM

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI



i - -
' =s OCEVrena sHKoLa

SIS T 1 moderni | atraktivni | komunikativni

Po spusténi programu v menu vlevo lze zvolit, co chcete importovat. Importovany soubor
se objevi na ploSe vpravo.

) Importavat soubor

Qblast bscin

Mdzey soubon - [ e
W o [Encarmene s [ See
Metsebvis kit wiceabay
WIS
1
vuw'*-r

Importovat Ize video v rliznych souborech — ramecek tvofi filmové okénko, nebo obrazek
nebo hudebni soubor — ten poznate podle ikony s notou.

Soubor Upravy Zobrazit MNastroje Kip Piehrat  Nopovéds
Y| 9 - o [Fohy | Kotekce | [ wisen) < | @
Kolekce: Wildlife (1)
Freesmise K ra Eanovo oo

1. Digitalizovat video (%

s Zanovou o
vat i - <G
v & ﬂﬂ
¥ nebohucby [
2. Sestiihat film v -
5 Koala Penguins Wi

3. Dokondit film

Pokud mate tyto soubory pripravené, nasledné je tahnete doll na casovou osu a
vkladate tam, kde je chcete ve filmu mit. Kdykoliv si kteroukoliv ¢ast mlzZete prehrat pod
okénkem vpravo s ndhledem filmu pomoci Sipky. Pro zobrazeni mlzZete pouzit také rezim
Scénat, kde vidite jednotlivé ¢asti filmu a vloZené soubory.
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Hudebni soubory, zvuky nebo zvukovy doprovod stahnete do pruhu Zvuk a hudba.

POZNAMKY

S takto pfipravenym scénarem muzZete dale pracovat. Vyberete vlevo 2. — Sestfihat film.

Objevi se vdam nabidka, co vSsechno program nabizi. Urcité vyuZijte prechodl videa,
mUzZete si vybrat z nabidky v pravé casti obrazovky. Pfechod pomoci mysi pretdhnete

tam, kam ho chcete umistit.

{8 Bez nizvw - Windows Mavie Maker
Scubor Upravy Zobrazt MNastioje Kip Piehcit Nipovéda

) k| 9 - O - || Vlohy | Kelekee || prechody vides vy | @

Prechody videa
Fretdhmite pPochod mes dva Kipy na daeové oze

Kiicova dirka Kiikaté rozdéin svisie Kakvotie  Kowotvesc dostebiak - Kosoltwweck

-, I Ei1 Il & £ [ BB
%MNXD--EI

Motytek svisie Motyiek vodorovné Obadnik Odiryt shora Odiryt shora zprava Odkayt 2dola heva
Odkrjt zdols zprava Odiryt ze stiedu Oyt deva Odsunout dsuncut nshoru 3 Oko Opona.

Do svého filmu muZete vkladat titulky, volit si jejich styl, barvu pisma nebo animaci.

B Boz namvu - e —
Soubor Uprawy Zobrazt Nistoje Kip Piehut Mapoveda
02 kl| 9 - o | [Etiony| > Koiekee | [T prechodyvides JF | @

Zadeite text ltulku
Reprutim na s ko Dekeonée pfekes vl ds Fimy

)
~ Fiem 001 -
Video B ’ A
S,
Sz

Phpraven

Po dokonceni filmu ho muzete uloZit do pocitace ve vami vybrané kvalité nebo odeslat
zpét do digitalni videokamery.
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