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POZNAMKY
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Uvodni slovo pro studenta:

Zdravim Vas studentici,

takze jste se rozhodli néemu novému pfiucit a néco nového se dozvédét? Urcité ano,
nebot jste se prihlasili do tohoto kurzu v ramci projektu Oteviena skola. Pokusil/a jsem se
pro Vas pfipravit kurz, ktery by Vam mél ukdzat, jak se da sikovné vyuZzit pocitac pro to,
aby Vam pomohl s ukoly a také Vas prozkousel, Ze to co jste se dozvédéli také ovladate.
Budeme se zabyvat, jak u? nazev kurzu napovida Ukoly on-line. O co Ze to presné jde, tak
to se dozvite pravé v tomto kurzu.

Tak racéte dél, uz se na Vas tésim.

Cile:
e Budete mit lepsi pfedstavu co Ze je to ten "elLearning" a k cemu Vam mizZe byt
uZitecny.
e Prakticky si osvojite zaklady prdce v takovém on-line kurzu a LMS systému.

e Naucite se pracovat s on-line tkoly a autotesty, porozumite moZnostem jak vyuZit
prednosti téchto ndstroju.

Nez skutecné zacheme je

potreba ...

Tak jiz byste asi radi zacali, ale neZ se pustime opravdu do naplné tohoto kurzu, bylo by
asi dobré se vzdjemné trochu poznat. Je pfeci jenom prijemnéjsi védét kdo je na druhé
strané a s kym se budu v ramci tohoto kurzu setkavat.

Kdo to bude? Tutor/ka, to bude moje mali¢kost (Je to trochu odbornéjsi slovo pro
Va$eho/Vasi priivodce/pravodkyni v tomto kurzu) a samoziejmé "spoluzaci'.

Kdo Ze je to ten Vas TUTOR/KA?

Jste asi trochu zvédavi, kdo Ze Vas bude tedy provazet timto on-line kurzem? Tak tedy se
pokusim na sebe néco vice prozradit.
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Co jsou to tedy ty ukoly POZNAMKY

on-line?

Tak tato ¢ast Vam blize predstavi co je to ten on-line Ukol. Pfedstavime si trochu svét

komiksu, vyzkousite si také takovy komiks také vytvorit.

Cile:

e Porozumite co je to on-line ukol.
e Budete se trochu orientovat ve svété komiks( a naucite se vytvaret i jednoduché

komiksy, které budete moci prezentovat na internetu.

On-line ukol

Jak se lisi on-line ukol od ukolu klasického? To bude Ukolem objasnit v této kapitole. Dale
se dozvite také néco o komiksu.

Cile:

e Ziskate predstavu jaky je rozdil mezi klasickym dkolem a Ukolem on-line.
e On-line uUkol, co si pod tim vlastné pfedstavit?

Tak v podstaté se jedna o ukol, k jehoz zadani, tvorbé &i zpracovani jsou néjakym
zpUsobem vyuZity informacni technologie a to predevsim internet.

K takovému dkolu muiZete pfistupovat z «» D >

libovolného pocitace Ci jiného zafizeni, které se
umi pfipojit k internetu a pouZivad internetovy

prohlizec. —_—

Obrazek 2.1-1 Internetovy prohlizec - Browser

Z libovolného mista na nasi planeté (samoziejmg, )
Ze zde musi byt k dispozici pfipojeni k internetu

:0) a v libovolném case. v

Pfi plnéni tohoto ukolu muZete wvyuZit Siroké

moznosti svéta pocitacl a internetu. Nam jako ucitelim to dava moznost pojmout ukol
mnohem zajimavéjsim zplsobem :0)
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Ukoly mohou mit také réiznou podobu a jejich vystupem maze byt napfiklad vyplnény
test, ¢lanek, prezentace, audio, video, fotka, ...

V nasledujicich kapitolach se postupné s nékterymi typy ukol( seznamite a prakticky si je
také vyzkousite.

Svét komiksu

Ctete komiksy? J4 tedy hrozné rad. Je pravda, ze pokud jsem byl ve vaem véku, ¢etl jsem
je mnohem castéji nez dnes. V této kapitole bych Vam rad tento zajimavy svét trochu
predstavil a nejen to, nauéim Vas, jak si takovy jednoduchy komiks také muzete sami
vytvofit a pfipadné ho i publikovat na internetu.

Cile:
Poznate svét komiksu a nékteré jeho autory. Budete umét vytvaret a publikovat vlastni
jednoduché komiksy.

Co je to komiks?

Pokud se podivate do wikipedie tak se dozvite, Ze je to umélecké médium, nékdy
oznacovano jako "devaté uméni", ve kterém jsou za sebou chronologicky usporfadany
kresby nebo jind zobrazeni s pfipadnym doprovodnym textem v cilenych sekvencich.
Dohromady tedy vytvareji celek, nejcastéji pfibéh. Jednomu obrazku, ktery vétSinou
zachycuje jeden okamzik, se v komiksové terminologii fika panel.

Podminkou je, Ze panely musi byt usporadany juxtapozi¢né, tedy vedle sebe (¢imZ vznika
dalezita odlisSnost mezi komiksem a napf. animovanym filmem).

Komiksy se vétSinou vyznacuji pouzivanim ,bublin“ k zobrazeni mluvené feci nebo
myslenek, velmi ¢asto jsou monology nebo doprovodné texty vypravéce napsany v
obdélnicich uvnitf jednotlivych panell. Tradicnim rysem komiksd, ktery vsak neni
podminkou, je téZ vyuzivani karikatury, a to pfevazné pfi zobrazovani postav.

Obrazek 2.2-1 Komiks
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Pokud je komiks kratky (obvykle 3-5 panel(), nazyva se strip (angl. prouzek). Ze slovniho

spojeni "comic strip" téZz vzniklo v prvni poloviné 20. stoleti samotné slovo "comics",

které bylo pozdéji pocesténo na "komiks". Pokud je na konci slova psano pismeno x, tedy

POZNAMKY

comix (popf. komix), byva tim obvykle oznacovan americky undergroundovy komiks,

ktery zazil velky rozkvét v 60. a 70. letech minulého stoleti.

Kde se vzal:

Byt je v povédomi velké Casti ¢tenard komiks
fenoménem aZ od 20. stoleti, daji se
predchldci komiksu, které odpovidaji jeho
dneSnimu  chdpani, najit uz v uméni
starovékého Egypta. Byly nalezeny ndasténné
malby, pochazejici ze 2. tisicileti pf. n. I,
zaznamenavajici pasem obrazkl a textl
probéhlé déje. Kresby podobného typu jsou
znamy i z pfedkolumbovské Ameriky.

Tak napftiklad i tfeba vypravéni na Trajanové
sloupu v Rimé se da povaZovat za komiks.

Obrazek 2.2-2 Trajan(iv sloup v Rimé

Prvni moderni komiks vsak stvofil aZ v roce
1896 Richard Outcault, kdyz publikoval v
Casopise New York World svUj strip Yellow Kid
(Zluté dité). Datum 16. 2. 1896 se také pocita
jako ,,Den zrozeni komiksu“.

Obrazek 2.2-3 Yellow Kid (Zluté dité&)

Pokud se chcete dozvédét vice doporucuji napr.
stranku: www.komix.kvalitne.cz/his.htm.
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Formy komiksu:
Strip (2 - 6 okének, vychazi vétsinou ¢asopisecky)
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Komiksové album (vétSinou formatu A4, Komiksovy casopis POZNAMKY
nejcastéjsi je album tzv. "francouzského
typu" - 48 stran) : IISTRACZYNSKI|

; {10 HNER O miTAY) Rl = COMTHANNA |

X g FL M 3] ) (124 LGl

l:P

2 ¢

)D POSTELI NECOF

CALVIN A HOBBES
Hill Watterson

Obrazek 2.2-5 Komiksové album

Graficky roman (komiksova kniha, nékdy

spojeni nékolika kratkych pribéht)

1. Komiksovy fanzin  (nékolik

komiksd najednou od ridznych
autorq, vétsinou je neziskovy)

2. Komiksovda série Ci minisérie
(vznik v USA, komiks vychazi na
pokracovani v Casopisech
vétSinou formatu A5)

3. Polokomiksovy casopis (komiks

funguje jako jedna z (&asti
Casopisu)

DOBRODRUZSTV] 4rama ca%

HUEZONY goticar

MGalaxiall

Obrazek 2.2-6 Graficky roman (komiksova

kniha)
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Webovy komiks (delsi pfibéh nebo série
pfibéhli, casto slozeny z (déjové)
navazujicich strip()

6\

askaypiesginternet

Tak co Marus, jak pokratujes

s tim tvgm internetovgm objevem?)
UZ aspon vi? co déla? Dej pozor
aby to nebyl néjakej divnef ajtak!

To nehrozi. Ted' mi zrovna pise,
Ze v praci celej den pozoruje
racky. To by mohl bejt plaviik,
nebo moina namornik!

Obrazek 2.2-8 Webovy komiks -
www.root.cz
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. - POZNAMKY
Jeho predstavitelé:
Cesti:
Kaja Saudek (Karel Saudek) - vyznamny cesky komiksovy kreslif, ktery je zndm i v
zahranici. Jeho specifické vytvarné dilo doplnilo také nékolik film0 a popularné naucny
televizni seridl Okna vesmiru dokofan, ilustroval téZ fadu knih a ¢asopisl. Je bratrem
(dvojvajecné dvojce) fotografa Jana Saudka.
J.WEICEL — WK .SAUDEK
Obrazek 2.2-9 Kaja Saudek - titulni strana ke komixu Lips Tulian
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POZNAMKY
Obrazek 2.2-10 Kaja Saudek - plakat k filmu Kdo chce zabit Jessii?
Jaroslav Némeéek - ilustrator, autor komikst jako CtyFlistek, Carodéj Hurias, Barbanek a
také Rexik.
Jaroslav Foglar - byl vyznamny spisovatel literatury pro mladeZ, autor pribéhd
chlapeckého klubu Rychlych Sipi. Pod prezdivkou Jestidb vedl po cely Zivot skautsky
oddil, Prazskou Dvojku.
Dr. Jan Fischer - byl ¢esky ilustrator, kreslil komiksové pribéhy Rychlych SipQ.
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Zahranic¢ni:

Neil Richard Gaiman (Spojené kralovstvi) - plvodnim povolanim Zurnalista se zamérenim

na sci-fi a fantasy. Slavu si ziskal scénari ke komiksim Sandman.

James O’Barr (Spojené staty americké) - umélec, ktery se nejvice proslavil jako autor

komiksu Vrdna, podle kterého byl natocen i film Vrana.

Yukito Kishiro (RIZPZ= &) - japonsky autor tzv. manga (japonské oznaleni pro komiks);
autor Battle Angel Alita.

Obrazek 2.2-11 Manga

Jak si vytvorit jednoduchy komiks?

Tak co je to komiks jiz vite, tak se tedy pustime do slibené vlastni on-line tvorby. Ano,

vyuzijete k tomu internet a jednu on-line dostupnou aplikaci.

Cile:
e DokaZete vytvofrit vlastni komiks a ten publikovat.

e Na webové adrese: www.comicscreator.cz naleznete zajimavou aplikaci, ktera
vam umozni vytvofit si jednoduchy, ale pomérné vizualné zajimavy komiks.
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POZNAMKY

Obrazek 2.3-1 http://comicscreator.cz/

Jak na to?

Poté co zadate do vaseho internetového prohlizece tuto adresu (kliknete na vyse

uvedenou adresu) dostanete se na stranku, kde muZete rovnou zacit tvofit vlastni
komiksy.

Na strance v horni ¢3asti se nachazi posledni vytvoreny komiks, pod nim pak seznam vsech

dosud vytvorenych od ostatnich tvircd pred vami.

Pokud chcete tvofit vlastni komiks staci ve vrchni ¢asti stisknou volbu Creat New. Poté jiz
vybirate jednotlivé ¢asti komiksu:

e BUBBLES - bubliny pro doplfiovani textu

e CHARACTERS - postavicky
e OBJECTS - objekty

e BACKGROUNDS - pozadi komiksu (tim doporucuji zacit!)
e SAVE - uloZit (pouZijete na samém konci)

AZ bude Vase dilko hotové, staci je pomoci volby SAVE uloZit. Zobrazi se unikatni webova

adresa, na ni je tento komiks dostupny komukoliv. Komiks je také mozno publikovat na
Facebooku (Share on facebook).
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Autotest

Tak co Vas bude cekat v této kapitole?
Vyzkousite si prvni tzv. autotest, kterému se budete poté vénovat trochu podrobnéji.
Cekd vés v poFadi druhy on-line ukol.

Cile:
e Vyzkousite si prakticky prvni autotest.
e Seznamite se s typy otazek v autotestech a ziskate predstavu o jejich vyuZiti pfi
vasem vzdéldvani.

Autotest

Tak pravé jste si na vlastni kGzZi vyzkouseli svlij mozna prvni autotest. Doufam, Ze jste v
ném dopadli uspésné. Pokud ne, nezoufejte, mozna to pro Vas bylo nové, mozind jste
predchozi kapitolu jen prolétli.

Nyni se trochu vice podivdme na to, co jsou to ty autotesty a k cemu se daji pouzit.

Cile:
e DokaZete odpovidat na rizné typy otazek v autotestech.
e Ziskate predstavu o tom, k ¢emu se daji vyuZit.

Tak tedy autotest - je vlastné test, ktery po jeho absolvovani rovnou zobrazi spravné a
chybné odpovédi a mliZze podat i vysvétlujici (doplriujici) informace.

Testujete tedy sebe sama a "sami" se i zhodnotite (bylo to bez chyby - umél/a jsem to,
byly tam chyby - je pottfeba se dané latce jesté vénovat).

Autotesty Vam tedy mohou poslouzit jako takova zakladni kontrola jestli danou latku
ovladate, nez pfistoupite napfiklad ke skute¢nému testu (pisemce). Vyhodou je, Ze je
mUzZete prochazet vicekrat, odpada i stres z mozného neulspéchu (nikdo kromé Vas
nevidi, jak jste dopadli). Klade také ovSem na Vas vétsi zodpovédnost. Jak to? Protoze
samoziejmé muzete naklikat libovolné odpovédi a pak si nechat zobrazit ty spravné, ale
pak ten test nesplni svij ucel a to pomoc Vam zjistit zda danou latku umite ¢i ne :0)

Uz slySim, jak nékterym se objevuje v hlavé myslenka. No to je sice hezké Ze mé to muze
napf. jednou vyzkouset, ale hodi se mi to viibec k né¢emu dalSimu v mém dalSim Zivoté?
Tak musim Vas uklidnit hodi.

Napadd vds kde? Zkuste se zamyslet, poté si své napady muiZete ovéfit stiskem modrého
trojuhelniku, ktery Vam zobrazi skrytou ¢ast textu.
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Dnes se testy objevuji v rdznych mistech lidské ¢innosti: POZNAMKY
e testy ve Skole (jako pisemky)
e testy jako domaci ukoly

e testy jako pfijimaci zkousky
e testy ovérujici znalosti napf. za dany rocnik studia

e testy pro zdjemce o dané zaméstnani

Takze vidite, Ze se hodi o nich néco védét.

Typy otazek
Tak doufam, Ze jste v testu nedopadli Uplné nejhar, patrné vytusite, co budu asi také na

nasi skole vyucovat. V tomto studijnim ¢lanku Vam chci postupné predstavit jednotlivé

typy otdzek, které jste pravé zodpovédéli.

Cile:
e Budete znat, jaké typy otazek se vyskytuji v autotestech (testech).

Jak jiz jsem uvedl, existuje 6 zakladnich typu otazek, které lze rozdélit do dvou skupin:
Otdzky uzaviené a Otazky oteviené.

Otazky uzaviené

U tohoto typu otazek vétsinou volite néjakou alternativu (moZnou odpovéd).
Patfi sem:

Otazky binarni (ANO/NE)

- jsou nabidnuty jen dvé varianty spravné odpovédi: ano - ne nebo pravda - lez (true -
false).

Ptiklad:

Je Slunce hvézdaz

ANO Vyhodnoceni
NE

Obrazek 3.2-1 Otazka ANO/NE
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Otazky alternativni POZNAMKY

- jsou takové, kdy volime odpovéd z néjakych alternativ (moznosti). Daji se rozdélit podle

vybéru na dvé skupiny:

e Vybér - jedna odpovéd spravnd (pFipadné nesprdavnd)

Priklad:

Hlavnim méstem Francie je?
Madrid vyhodnoceni

I Varsava
Pafiz

Lion

Obrazek 3.2-2 Otazka - Vybér jedna spravna

e Vybér - vice odpovédi spravnych

Ptiklad:

Praha je:

Hlavni mésto CR. Vyhodnoceni
Mésto leZici na soutoku Labe a Odry.
Sidlo prezidenta a vlady.

Cil mnoha turistG piijizdéjicich do nasi zemé,

Obrazek 3.2-3 Otazka vice spravnych

Otazky s prifazovanim polozek

- jsou takové, kdy mame predloZeny alternativy ve dvou sloupcich a ukolem je pak k

alternativé v prvnim sloupci pfifadit odpovidajici alternativu ve sloupci druhém.

Ptiklad:
Spoj spravné pojmy do dvojic:
Slunce Hvézda [=]
Venuse Hvézda ]
Hellyova kometa Hvézda 3
Cerveny trpaslik Hv&zda -]
Vyhodnoceni
Obrazek 3.2-4 Otazka pfirazovaci
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Otazky se sefazovanim polozek (vzestupné/sestupné)

- jsou ty, kdy mame seradit zadané prvky podle urcitého kritéria, napt. podle velikosti (od
nejmensiho po nejvétsiho), stari (od nejmladsiho po nejstarsiho) ap.

Priklad:

Seradte dené stdty podle rozlohy od nejvétsiho po nejmensi - Cina, Japonsko, USA, Francie

Otazky oteviené
U tohoto typu otdzek odpovidéme sami a svou odpovéd vétSinou zapisujeme do
pfisluSného vyznaceného mista (pfipadné mist).

Tyto otazky ovSem v autotestech nebyvaji tolik rozsifené, protoze zde jiz je vétSinou
potieba opravy od tutora, proto se s nimi setkate spiSe v testech.

Otazky s dopliiovanim polozky
- jsou takové kdy doplnuje vétSinou jedno slovo - pojem, Cislo nebo fakt, ktery je
jednoznacné urcen.

Priklad:
Merkur, Venuse, Zemé ... patii mezi tzv. (pis mala pismena)
Dopliite vyraz Vyhodnoceni

Obrazek 3.2-5 Otazky s dopliiovanim polozky

Otazky vyzadujici strucnou odpovéd, Otazky vyzadujici Sirokou odpovéd
- jsou takové kdy odpovidame kratSim ¢i delSim pisemnym vyjadienim (setkdame se s nimi
spise v testech).

Ptiklad:

Jmenuj alespon dva ostrovni stdaty:
Zadejte odpovéd,

Obrazek 3.2-6 Otazky vyzadujici odpovéd’
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Trochu relaxace

POZNAMKY

Tak ted mate za sebou trochu vice teoretickou kapitolu, takZe by bylo vhodné zaradit

néco na relax a uvolnéni tak si tedy tfeba néco zahrajeme.

Cile:
e Trochu relaxace :0)

Hry

Nastava chvile odpocinku, takZe co tfeba néjakou hru?

PFipravil jsem pro Vas dvé DAMY :0)

Ti kdo chtéji ceskou, tak ta je tady:
www.gamesforthebrain.com/czech/check
ers

Obrazek 4.1-1 Dama ceska

Ti kdo ¢inskou, tak tady:
www.gamesforthebrain.com/czech/chines
echeckers

Obrazek 4.1-2 Cinska dama
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Diagl‘amy POZNAMKY

Sezndmim V4s s tvorbou on-line diagramd, které se Vam mohou nékdy hodit do vasich

samostatnych praci.

Cile:
e Budete umét samostatné vytvaret diagramy.

Diagramy

V této kapitole se podivame na tzv. Diagramy. Pfedstavime si je, ukaZzeme si jejich vyuZiti

a naucite se je i pomoci jednoho Sikovného on-line ndstroje vytvaret.

Cile:
e Ovladnete tvorbu diagram( pomoci on-line softwaru.

Co je diagram?

Diagram je grafické zndzornéni informaci, umoziujici lepsi ]
nazorné objasnéni napt. prostorovych nebo anatomickych

vztahl, pojm0, myslenek, Ciselnych, matematickych nebo |4 , -
statistickych adajéi, nebo jako pomiicka v myslenkovych |3

postupech. T

DokdZze mnohem Iépe vyjadfit to, co bychom sloZité

popisovali pomoci slov.

Slovo diagram se do ceStiny dostalo pres
némcinu (Diagramm) z feckého slova

diagramma, které znamena kresbu nebo

Ano . . .
obrazec a je odvozené ze slovesa diagrafo (=

Zérovka sviti?

kreslim, pfepisuiji).

Typickym prikladem mu(ze byt tfeba Vam
jisté znamy graf.

Je Zarovka pfipojena
na zdroj el. energie?

Pripojit zdroj Nebo pokud se budete udit programovat tak

Ano el. energie . L. .
tfeba vyvojovy diagram.

Obrazek 5.1-2 Vyvojovy diagram

Zarovka sviti?

Vymenit
Zarovku
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Diagraml je cela rada a maji rlizné uplatnéni. POZNAMKY

Martin Lana

Svatba s Myskou

/

~

9

¥

Matousek

Rozinka
Made with lovelycharts.com

Obrazek 5.1-3 Diagram rodokmen

Tvorba on-line diagramu

Rad bych Vam rad predstavil v tomto studijnim ¢lanku jednu zajimavou on-line aplikaci

na tvorbu diagram(, které by se Vam mohla hodit pokud budete chtit napf. vytvofit
rodokmen, strukturu pocitacové sité ...

Cile:

¢ Naucite se tvofit on-line diagramy.

Tak jak tedy vytvorit on-line diagram?
Vyuzijeme k tomu aplikaci, kterou najdete na téchto internetovych strankach:

www.lovelycharts.com.

NeZ s ni budete moci pracovat, musite si nejdfive vytvorit ucet (free) - Login.
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POZNAMKY

Fzgot your pwacad?

Notyet 2 member? Sign up now, L3 free |

> 100%
. FREE
b &

Obrazek 5.2-1 Prihlaseni - zaloZeni Gctu (Login)

Vs v

To necham na Vasi Sikovnosti :0)
Po vytvoreni Uctu, se jiz mUZete prihlasit a uvitd Vas okno s volbou: Co budete chtit

vytvaret - zvolte tfeba People diagrams.

Hello Martin Lana!

Open recent diagrams Create new
Ja @ 2° Flowcharts
Tl Sitemaps
Network diagrams
Upgrade your account! People diagrams
» Maintain and collaborate on as much S Basic symbols
diagrams as you wish
» Share your diagrams with others Misc.
» Access complete versions history for s
all your diagrams ' Wireframes
» Add comments to your diagrams and y
those others shared with you [ BPMN Events
» Receive diagram comments by email
BPMN General
... For less than €2.50/Month!
Imports

Obrazek 5.2-2 Po spusténi - Nabidka

Poté jiz uvidite vlastni pracovni prosttedi aplikace. Asi jiZ vite, Ze je aplikace v anglictiné.

Ano, ve svété pocitacl nic neobvyklého :0) Vsichni se ji uite, takze ted ji mUzZete pouzit

(kdo ma problém - vyuzijte prekladac!).
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Jak tedy zaéit tvofit? POZNAMKY

Je to snadné objekt, ktery si vyberete, pretdhnéte na mrizkovanou bilou plochu. Ted

objekt mlzete zvétsit/zmensit, ¢i upravit jeho popisek (poklepanim - mozno editovat
velikost a barvu pisma, smazat). Ze jste v médu Uprav a posunu poznate podle ikony -

Cervené Sipky s rukou, ktera je vlevo nahofe v menu TOOLS.

v JTOER IR
[roos—————TRT

Lety € Fiaerls
-

Reditelka Z$

IR

Zastupkyné

Obrazek 5.2-3 Tvorba - TOOLS 1

Pokud budete mit hotovo, je potfeba vytvofit vazby (spojeni). To udélame tak, Ze v menu
TOOLS zvolime druhou ikonu - zamotané cervené Sipky. Jednoduse klikneme na objekt

odkud ma Sipka/spojnice vést a klikneme na dals$i kam ma sméfovat (i vzhled
Sipek/spojnic jde editovat pomoci voleb v hornim panelu nastrojd). #

Reditelka Z§

Obrazek 5.2-4 Tvorba - TOOLS 2
Pokud mame dilko hotovo, zbyva nam ho jiz jen uloZit. Tady narazime na prvni omezeni a

tim je nemoznost ve free verzi si dilko ulozZit, ale nezoufejte, jde exportovat (Volba - File -
Export) jako obrazek.
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POZNAMKY

Name:

skola ZS 1jpg

Format

X

() PNG (o) IPG

Quality: (80)
a2
¥ —_—
‘f‘l’ Redlitelka 75 s
‘ 'R
o & s 1060
.:;’33 3 B, . Zastuokyné
E‘?) ﬂx e i '!: Height
S0 SKCLA ¥
. Wil 520

Obrazek 5.2-5 Diagram export (UloZeni diagramu)
Pojmenujete si ho (Name), urcite vystupni format obrazku (Format .PNG ¢i .JPG),

vyslednou kvalitu (Quality - posuvnikem) a velikost (Width a Height/Sitku a Vysku - staé

jednu) a pak stisknete Continue a ulozite si jej do pocitace.

Program ma dalsi moznosti, ale ty necham jiz na Vasem objevovani :0)

Hodnoceni a zaver

Slovo na zaveér
Budete koncit tento kurz, tak bych ho rad/a zhodnotil/a a poprosil/a i hodnoceni od Vas.

Cile:

e Tak a kurz je u konce uf, zvladli jsme to :0)

Tak doufdm, Ze jiz mate lepsi pfedstavu jak na Ukoly on-line a néjaky autotest Vas jiz také

nemuZe vyvést z miry.
Dékuji VSem za snahu a zapojeni, a vSem kdo dosli az sem do konce: GRATULUJI :0)

Méjte se jinak fajn, rad/a jsem Vas poznal/a. At se Vam v Zivoté dafi a nezakrni Vam

mozecky :0)
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